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일본의 높은 호응도 확인

판매량 유사 미국 대비 일본  
26% 지출

4만회 이상  
조회수 기록

20개 넘는 협력 제의
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 ₩‎ 1,534,500,000

마진 ₩‎ 537,075,000

년간 총 비용 ₩‎ 377,600,000

영업 이익 ₩‎ 159,475,000

일본 
- 현지 파트너 “야베스”와 진행중 
- 현지 유통업체 컨택 중  
- 판매 목표  3100대  

유럽 
- 배송비로 인한 구매 포기가 많았음 
- 배송비 절감 방안 수립후 판매 시작 
- 판매 목표 : 2000대

미국 
- 5월 부터 아마존 입점 예정 
- 현지 파트너 “CGETC”와 진행중 
- 판매 목표 : 1200대 

한국 
- 3월 크라우드펀딩 진행 예정 
- 크라우드펀딩 판매 목표 : 1000대 
- 온라인  판매 목표 : 1500대

국가별 매출처 상세-1

국가 판매 채널 합계

일본
Amazon 1700

일본 유통사 1400

대만 ZECZEC 500

한국
Wadiz 1000

온라인판매 1500

미국 Amazon 750

유럽
Kickstarter 2차 (유럽대상) 1500

유럽 유통사 950

총 합계 9300
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AR과 VR을 기반한 인터페이스 환경으로 진화해 나갈 것입니다. 

팜캣은 이동중 인식, 휴대성, 인식율, 호환성등  

기존의 비전방식 동작인식기술의 한계를 뛰어넘는  

지금 우리 생활에서 적용할 수 있는 

쉽고, 간단하게, 어떤 환경에서도 적용할 수 동작인식기술을 개발합니다. 

비전 보편적인 미래 제어기술


	적용이 어려운 VISION 기반의 동작인식기술을 대신 할,
	상용화가 쉬운 착용방식의 제스처 인식기술을 개발합니다.
	움직임을 작은 동작으로 나누어 인식하고
	작은 동작을 조합하여 제스처로 인식
	손동작을 통한 커서 제어
	제스처를 통한 단축키 실행
	새로운 게임 컨트롤러
	OS & SW 지원을 통한, 학습 및 관리의 최소화, 활용성 극대화
	다양한 제스처와 손가락 인식
	적극적인 어플리케이션 활용지원
	크라우드펀딩 진행 결과를 통해 일본의 높은 호응도 확인
	2021년도 매출 목표 140만불, 이익율 10%
	클라우드기반 지원시스템을 통해 추가가치를 제공하여
	재 구매 및 다수 장치 구매 유도
	사용자
	관리자
	동작인식 제어분야의 스텐다드 기업으로 성장
	2023년 회사가치 400억 목표
	KONEX  2025년
	M&A 2024년
	BEP 2022년
	Vision기반 동작인식기술의 한계를 극복하는
	착용형 동작인식기술의 상용화

